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Wir verlassen unseren Hof, stecken uns noch etwas KNOBL AUCH
ein u. gehen geradeaus zur Schmiede.




Ja, doch bald werden wir nichis mehr zu essen haben. Wenn Ihr die Brotknetmaschine =
grilicki habi, nehime ich germ ein kleines Brot an. Metoe Fran und Kinder haben leere @08
Banche.

Wir klopfen beim Schmied an u. bitten ihn, unser kaputtes Teil der
Knetmaschine reparieren zu dirfen.
Er willigt ein u. bittet uns, fUr seine Familie um ein Stiick Brot.
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Wir heben das M etallstiick auf, drehen uns zur Esse u. legen esin die
schwache Glut!




Nun stecken uns das, am Haken hangende, Seil ein u. schauen uns
welter im Dorf um.
Alternativ kdnnten wir schmieden etc.!
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Hier nehmen wir etwas AL OE u. eine Florentiner SCHWERTLILIE
mit.




Hockshombkler
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Etwas weiter finden wir BOCK SHORNK L EE u. links neben dem
Galgen etwas ZY PRESSENHOL Z.
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Scholllorant

Das SCHOL L KRAUT nehmen wir ebenfalls mit, betreten den
Schlosshof u. gehen ganz nach hinten.

Hinten rechts sehen wir eine Wendeltreppe tber die wir nach oben
gelangen u. nach links ins Zimmer gehen.




Hier gehen wir nach rechts, reden mit der Wache u. konnen passieren.




Fiirwahr! Aber man kann kanm anspruchsvoll gegen andere sein| wenn man & nichs e
much gegen sich selbst ist.
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Wir unterhalten uns mit der Konigin u. geben immer ehrliche
Antworten auf ihre Fragen.
Nun erhalten wir den Vier zeiler unseres Vaters u. Uberreichen ihr die
Marmelade.
Den Vierzeiler heften wir ein u. lesen ihn.

Traverhald deitHof eimsuck,
Wemmﬁ]ﬁﬂal das Ungliick ruft.

Ee]gl;igi m'ﬂ:me-m Grah ein jeder liegt,
Eald zefolzt wﬁjﬁn&n, die die Konigin lieht.

Danach verlassen wir die Konigin u. unterhalten uns mit ihrem
Schreiber.




DMese Anfzeichnungen habe ich fiber die seltsamen Geschelinisse der letzten paar Tage
mgelertigt.

Dieser Ubergibt uns seine Aufzeichnungen u. wir erbitten einen
kurzen Bericht.

Anschlief3end ordnen wir die Aufzeichnungen ein, lesen sie u. gehen
in die Bibliothek.




Nun betreten wir die Bibliothek u. sehen uns grindlich um.
Als Erstes nehmen wir die Sitzstange.

Sitestange




Damit hangen wir die L aterne ab.

Nun befestigen wir das Seill am oberen Tell der Sitzstange, ziehen es
durch die Ose u. verknoten es am Schrank.




Jetzt ziehen wir am Seil, der Schrank stellt sich auf u. wir binden das
Ende des Seils am Tischben fest.
Nun kdnnen wir uns gefahrlos umsehen!

Sagespane

Wir nehmen unsere Lupe, untersuchen den Schrank u. finden einen
Haufen Sagespane.
Das Schrankbein wurde also angesagt u. der arme PHILIBERT ist
keinem Unfall sondern einem Mord zum Opfer gefallen!




Zevkniillies Papler

Nun schauen wir uns den Schreibtisch an u. bemerken ein Buch tUber
die Kelten u. ihre unterirdischen Tempel!
Das zerknllte Papier stecken wir ein u. schauen es uns an.

Wir glétten das Papier, stellen fest dass es sich um den Teil eines alten
L ageplans handelt u. heften ihn ab.




Wenn man bedenkt, wie sie gefallen sind, mussten sie in bedauernsweriem Zustand sein

Wir bemerken einige Blutflecken u. wundern uns dass die Blicher,
trotz des Sturzes, in einem guten Zustand sind!




Nun erscheint JEAN AIMEE auf der Bildflache.
Wir unterhalten uns u. gehen anschlief3end in die Kapelle.

Hier 6ffnen wir das Leichentuch u. sehen uns PHILIBERT an.




Wir 6ffnen seinen Mund u. stellen, am Zustand der Zunge, fest dass
der arme PHILIBERT vergiftet wurde!
Nun sehen wir uns noch die Stirnwunde an.

Dax bestitgt, was ich in der Bibliothek gesehen habe. Tese Wuonde hat kaum gebluter,
war alsa sicher nicht die Todesursache.
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Wir untersuchen sie, stellen fest dass er daran nicht gestorben sein
kann, entfernen den Holzsplitter aus der Wunde u. nehmen den, auf
dem Totenbett liegenden, Schitissel mit.

Wir schauen ihn an u. bemerken dass er, in seiner Form, verandert
werden kann!

Nun gehen wir zuriick in die Bibliothek.

PHILIBERTS Schrank wurde aufgebrochen u. bis auf einen kleinen
L appen ausgeraumt.
Nun berUhren ihn u. ein kleines Paket fallt auf den Boden.




Wir heben es auf u. haben eine Vision!
Was ist blol3 mit uns |os?

Nun offnen wir, mit Hilfe der Schere das Paket.




Es enthdlt einen beidseitig gravierten Stein u. einen Zettel den wir
ins Tagebuch befordern!
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Leider ist die erste Zahl nicht lesbar!
Also kratzen wir mit dem Skalpell das Blut ab, nehmen die Feder u.
erganzen den Eintrag.




Nun kénnen wir AM P 45 lesen, aber was machen wir mit dieser Info?
Wir gehen ins Schloss zurtick u. statten JEAN einen Besuch ab.




Leider verlauft unser Gespréach nicht wie wir es gern hétten, wir
verlassen das Schloss u. gehen nachhause.
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Hier erstatten wir Vater ausfuhrlich Bericht u. sehen uns nochmals
unsere Unterlagen an.




» Gustave Meunier
# * Koch von Karl I i
' Geborenca 1533, -
Cestorben am 24. Marz 1566 i Folge won

& Kammerzofe namens , Margot" von B schlimmen Unterlethsschmerzen
garethe von Frankreich, der Tochter von ;

ich II. und Katharina won Medict sowie T,
wester von Konig Karl [¥ 8 Richard Leclerc Q
ret am 25 Marz 1543 in | Anfubrer der Kamalichen Wache. o
-Cermain-en-Laye. £ Geboren am 26, Juli 1537 in Paris.
Gestorben am Donnerstag, den 21. Marz [566an (B Cestorben am 25. Marz 1566 bet einer
den Folgen emer Kopfverletzung, die sie erlitt, als B Tavernenschlagersi Todesursache: Dolchstol3
e won einer Kutsche therfahren wurde. S durchs Herz
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Edmond Sabiron g - Avmand Torves
Hauslehrer von Heinrich won Mawvarra, dem R Apotheker der Kdnigin
| Cousin ersten Grades des Konigs i Ceboren am 2. September 1523,
Geharen am 20, April 1535 in Montpellier. o | Gestorben am 26, Marz
' Gestorben am 22 Marz 1536, Wurde erhangtar Ll
seinern Schlafammer aufgefunden.

Jacques Babin
Flore Carta o *  Kutscher
. Kammerfrau won Katharina von Medici. 1 53 Gehurtadatum unbekannt
¢ Ceboren am 9. Jui 1525 in Florenz. ﬂ_ ) :
* Cestorben am 23. Mérz 1566, Todesursache; ;

Wir nehmen uns nochmals die Opferliste vor, bemthen die
Schreibfeder u. tragen die Stenzeichen ein.
Nun sehen wir dass die Opfer, in der Reihenfolge ihrer Sternzeichen,
sterben mussten!
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(zeh bri Einbruch der Nacht anf die Suche nach einer Alraune.




ﬂ:‘{tr wacheen im Allgemeinen unter Galgen und mitcsen im Mondlicht gepflicks werden.

Wir reden nochmals mit Vater der sich leider nicht erinnern kann ob
er den ,Vierzeiler” geschrieben hat.
Um seinem Erinnerungsvermogen etwas auf die Spriinge zu helfen,
mussten wir ihn unter Drogen setzen!
Dazu brauchen wir eine ALRAUNE die nachts unter einem Galgen zu
findenist.

Wir nehmen den Keil unter dem Wagenrad weg, schieben den Wagen
an die Seite u. konnen eine ALRAUNE pflUcken.




Mit unserer Beute gehen wir nachhause u. reden mit Vater.
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Perfekt. In meinem Avrbeitszimmer findest du das Rezept fir ein Pulver, das verbrannt
werden muss, um die Hypnose zu ermoglichen.

Bereite zudem etwas Salbeiwein und mische ein wenig Alraunenpulver hinein.

Eingedeckt mit diesen Infos, schreiten wir zur Tat!




In Vaters Arbeitszimmer lesen wir beide , Vierzeiler* u. nehmen die
Phiole mit.

Wir nehmen die Pergamentblatter vom Labortisch, heften sie zu den
Rezepten u. lesen sie.




 Pulver, das zu
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* mmischen, Alle drei Zutaten missen mu
gemahlen sein
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Alraune

Die Alraune trennen wir im Inventar von ihren Beer en u. zerstof3en
die Wurzel im Morser.
Dann geben wir alle Zutaten, nach Rezept, in den Kochtopf.




Dver Kochtopl enthilt:
Kalbebweln mit Alraune

Nun fullen wir den Salbelwein ab u. kimmern uns um das Pulver.
Die Zutaten zerstofen wir im Morser, fullen sie, zum Mischen, in den
Kochtopf u. dann in einen Pulver behadlter um.

Der Kochtopf enthilt:
Hypnosepulver zum Verbrennen

Jetzt gehen wir zu Vater u. beginnen mit der Zeremonie!




Nicht schlecht fiir einen ersten Versuch.

Ich werde mich heute Nacht umn diesen Stein knmmem. Was den Vierzeiler betrilll,
wenn ich ihn hier nicht finde, muss ich morgen heimlich in Chavignys Sachen
nacheehen.

In Trance erzahlt uns Vater vieles u. wir versprechen ihm unsere
Ermittlungen fortzufGhren!




Ja, ich glaube schon. Er st vielleichi i Observatorium. Nimm mein Medaillon ...

Er erzahlt uns von einem Stein den er gefunden hat u. der eventuell in
seinem Observatorium zu finden ist!
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Nun nehmen wir Vaters M edaillon u. gehen zum Observatorium.




Es klappt u. wir kdnnen V aters Observatorium betreten!




Ex muss sehon ein ganzes Jahr her sein, dazs ich hier war, doch es kommi mir zo
marchenhaft var wie eh und je.

Hier offnen wir die Tur u. betreten den Balkon.

Hier schauen wir uns den Nachthimmel an, gehen zuriick u. nehmen
den bertihmten Stein an uns.




Fur diesen Tag haben wir genug erreicht u. gehen ins Bett!

Freitag, 29 Méarz 1566




